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با نام و یاد خدا
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روش ها و فناوری های نوین آموزشی

 معرفی مراحل ساخت بازی و ابزارهای هوش مصنوعی مرتبط

مقایسه ابزارهای بازی وار سازی

 آشنایی با ابزارGenially

آموزش ساخت اتاق فرار آموزشی
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ری،فناوازاستفادهیادگیرنده،بودنفعالپایهبرمعمولا‌آموزشنوینروش‌های

سنتی ‌شیوه‌هایجایگزینروش‌هااین.شده‌اندبنابودنتجربه‌محوروگروهییادگیری

زتمرکعملیمهارتوخلاقیتتفکر،رویبیشترومی‌شوند«معلم‌محور»فقط

.دارند
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 یادگیری معکوس(Flipped Classroom)

 یادگیری مبتنی بر پروژه(Project-Based Learning – PBL)

 یادگیری مبتنی بر مسأله(Problem-Based Learning)

 یادگیری شخصی سازی شده(Personalized Learning)

 یادگیری مشارکتیCollaborative Learning))

 یادگیری تجربی(Experiential Learning)

 بازی وارسازی(Gamification)

 یادگیری ترکیبیBlended Learning))

 یادگیری سیار(Mobile Learning / m-Learning)

 یادگیری هوشمند با فناوری های نوین(VR-AR-AI و)...
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T E L TEL

 یا یادگیری ارتقا یافته با فناوریTechnology Enhanced Learning (TEL)

.به هر نوع فرایند آموزشی که در آن از فناوری  برای ارتقا، پشتیبانی یا توسعه یادگیری استفاده می شود

به زبان ساده:
TEL  صنوعی مثل اینترنت، نرم افزارها، پلتفرم های آموزش آنلاین، واقعیت مجازی، هوش م)یعنی استفاده از فناوری ها

سریع تر، عمیق تر، انعطاف پذیرتر و جذاب تربرای یادگیری ( …و 
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الکترونیکی نمودن فرایند ها1.

ابزار های هوشمندو بزرگ استفاده از مدل های زبانی 2.

استفاده از هوش مصنوعی والگوریتم های یادگیری ماشین جهت تحلیل و کاووش داده ها3.

.ن تصمیماستفاده از هوش مصنوعی والگوریتم های یادگیری ماشین جهت طراحی سیستم های پشتیبا4.
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معرفی ابزارهای هوش مصنوعی مختلف قابل 
استفاده در مراحل ساخت بازی
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ChatGPT / GPT-4 / Claude / Gemini : تولید سناریوهای داستانی، معماها، و

.دیالوگ های شخصیت ها

:StoryLab.aiایده پردازی و ساخت داستان های گیمیفیکیشن.

:Inworld AIخلق شخصیت های هوش مصنوعی با دیالوگ و رفتار پویا.

:AI Dungeonساخت بازی های متنی تعاملی با داستان های تغییرپذیر.
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:Midjourney / DALL·E 3 / Leonardo AIطراحی کارت ها، آیکون ها، و صحنه های گرافیکی

:Scenario.ggساخت مدل ها و محیط های گرافیکی مخصوص بازی ها

: Runway ML / Pikaتولید ویدئوها و انیمیشن های کوتاه برای مراحل بازی
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:Voiceflow / Botpress / Rasaساخت چت بات های مربی یا راهنمای بازی.

:ChatGPT API + Twilio / Telegram Botارائه بازخورد یا راهنمایی در لحظه

:Speechify / ElevenLabsتبدیل متن به گفتار برای روایت مراحل بازی
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:ClassPoint AIارزیابی‌پاسخ‌ها‌و‌پیشنهاد‌مسیر‌یادگیری.

:Kahoot! + AI Quiz Generatorتولید‌آزمون‌ها‌و‌سوالت‌بازی‌وار‌شده.

:EdApp + AIتحلیل‌پیشرفت‌و‌ایجاد‌چالش‌های‌مناسب‌سطح‌کاربر.

12



Ready Player Me:ساخت‌آواتار‌شخصی‌سازی‌شده‌برای‌بازیکنان

:Spatial.io →  AR/VR ایجاد‌کلاس‌ها‌و‌محیط‌های‌تعاملی

Unity + AI Plugins:یجاد‌بازی‌های‌آموزشی‌با‌مکانیک‌های‌هوشمند
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Kahoot

آزمون و بازی های تعاملی زنده

مناسب برای کلاس های حضوری و آنلاین

Wordwall

چرخ و فلک، جورچین، جای خالی و)طراحی فعالیت های تعاملی 
)...

قابل استفاده به صورت چاپی یا آنلاین

Genially

طراحی محتوای تعاملی مانند بازی، ارائه، اینفوگرافی

Classcraft

هابازی وارسازی سیستماتیک کل ترم با نقش آفرینی دانشجو

سیستم امتیاز، مأموریت، مهارت و پاداش

Quizizz

ساخت آزمون های تعاملی با قابلیت انجام فردی و گروهی

مناسب برای آموزش از راه دور و مرور مطالب

Nearpod

ارائه تعاملی همراه با آزمون، نظرخواهی، بازی، پازل و 
درگ  دراپ

برای تدریس همزمان یا غیرهمزمان

Deck.Toys

طراحی مسیرهای آموزشی با قفل و کلید، چالش و بازی

مخصوص یادگیری مرحله به مرحله

....
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بازی سازی ساختاریجذابیت بصریفارسی پذیریذخیره نتایجتعامل زندهمناسب برای سطحنوع فعالیت  اصلیابزار

Kahootمتوسطبالانسبتا  بلهبلهمدارس، دانشگاهجواب/مسابقه سوال

Wordwall
بازی های کوچک 

آموزشی
کممتوسطبلهبلهخیر/بلههمه سطوح

Geniallyبالابسیار بالانسبتا  خیربلهدانشگاهبازی، ارائه

Classcraftبسیار بالابالاخیربلهخیرمدارس، دانشگاهبازی نقش آفرینی کلاس

Quizizz متوسطبالانسبتا  بلهبلههمه سطوحبازی+ آزمون

Nearpodمتوسطبالانه چندانبلهبلهدانشگاهبازی+ارائه تعاملی

Deck.Toysبالابالاخیربلهبلهپایه/مدارسورمسیر یادگیری بازی مح
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Geniallyابزار
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https://app.genially.com/teams/6833e103fdfedf4005742abd/spaces/6833e103fdfedf4005742ad3/dashboard?from=login-true

